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Inleiding

Met deze praktijkfiches willen we 
de CREFI jeugdateliers een 
hulpmiddel aanreiken.

We hopen dat het een bron van 
informatie is waaruit je als 
animator inspiratie kan halen, 
waarop je verder kan bouwen om 
tot nieuwe activiteiten komen.
De gebruikte symbolen 
(rechtsonder) zijn er om snel de 
gepaste fiche te vinden.

De fiches zijn genummerd en 
opgedeeld in twee categorieën:

1. TECHNIEKEN leren je nieuwe 
toepassingen met gekende en 
minder gekende producten

2. SESSIES geven je nieuwe ideeën 
als basis om jouw sessie grondig 
uit te werken

leeftijdscategorie van 
de doelgroep:

* 5 tot 7 jaar
* 8 tot10 jaar
* 11 tot13 jaar
* 14 jaar en ouder

grootte van de groep:

* iedereen apart
* per twee 
* in kleine groepjes 
* in grote groep 

met welke 
expressievormen wordt 
er in deze activiteit 
gewerkt:

*beeldende expressie
*dramatische expressie
*muzikale expressie
*verbale expressie
*bewegingsexpressie

welk budget voorzie je 
best:

* geen budget, enkel 
kosteloos waardevol 
materiaal (kwm)
* combinatie van kwm, 
toch ook een aantal 
zaken aankopen
* voorzie een budget
* tast diep in je 
portefeuille om deze 
activiteit uit te werken

hoeveel tijd voorzie je 
best voor deze activiteit:

* deze activiteit duurt 
niet lang - als 
tussendoortje
* kleine activiteit
* activiteit goed voor 
een hele sessie
* activiteit gespreid over 
meerdere sessies

welke ruimte voorzie je 
best
* best een groot en 
goed uitgerust lokaal
* een klein lokaal, 
weinig uitgerust
* één kamer volstaat
* buitenactiviteit

Vindt  snel je weg
in de gebruikte 

symbolen!


